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Projekt Europawahl 2019 
Modul 3: Europawahlen: An Europa partizipieren?!  

     - Basiswissen zur EU und Europawahl 
Phase Inhalt Sozial-

form 
Material/ Methode 

Einstieg L präsentiert die „Wissensjagd“  
( SuS machen sich gemeinsam auf die 
Jagd nach Informationen, um das Quiz zu 
lösen.) 

LI M 03.01 Wissensquiz 
(online + PDF) 
Info M 03.01 

Erarbeitung SuS erarbeiten mithilfe von M 03.02 feh-
lende Informationen zu EU-Organen und lö-
sen so gemeinsam das Wissensquiz. 
 
Erarbeitung ggf. arbeitsteilig mit anschlie-
ßendem Zusammentragen in Gruppenpuzzle 
Gemeinsames Lösen des Quiz 

GA M 03.01 Wissensquiz 
(online + PDF) 
M 03.02 EU-Organe 
 
Gruppenpuzzle 

Sicherung I Besprechung der Quizfragen und Antwor-
ten 

Plenum  

Sicherung II SuS visualisieren erworbenes Wissen in 
Form einer szenischen Darstellung, alter-
nativ als klassisches Schaubild o.ä. 

GA M 03.03 Lösungsbeispiel 
Schaubild  
Szenische Darstellung 

Erarbeitung Vertiefung zu EP sowie Informationen zur 
Europawahl 
SuS schauen Film und notieren Stichworte 
zu vorgegebenen Fragen 

EA M 03.04 Animationsfilm 
zur Europawahl 

Sicherung Ergebnisse der Erarbeitung werden in Ku-
gellager ausgetauscht (5 W-Fragen) 
Zusätzliche Sicherungsmöglichkeit über 
Kreuzworträtsel  

PA Kugellagermethode 
M 03.05 Kreuzworträtsel 

Überleitung SuS analysieren gemeinsam, wie Bürger/in-
nen der EU Einfluss nehmen können, und 
diskutieren dies in der Klasse 

LI 
UG 
 

M 03.03 Schaubild 
 

Sicherung Klasse diskutiert die Ergebnisse Plenum  

Überleitung zu 
Modul 4 

Resümee und Reflexion: 
• Was habt ihr zu Europa und die Eu-

ropawahl in der Unterrichtsreihe ge-
lernt?  

• Was ist euch im Hinblick auf Europa 
und die Europawahl besonders wich-
tig, was passieren sollte? 

LI 
UG 
 

Diskussion 
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