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Projekt: Forschendes Lernen zum Thema Digitalitdt

Baustein 4: Wie regulieren? - Uber die Zukunft der
Datendkonomie

Phase

Uberleitung

Inhalt Sozial- Material / Methode
form

Zitate: UG M 04.01
Zwei provokante Zitate werfen die Frage nach
der Verwendung von Daten durch Dritte auf.
SuS diskutieren die beiden Aussagen und
arbeiten heraus:
a) Von wem stammen die Aussagen? Welche
Funktion haben die Personen und welche
Interessen kdnnten sie vertreten?
b) Was ist die Kernaussage des jeweiligen
Zitats und wie wird argumentiert?

Festhalten der Ergebnisse Digitale Pinnwand oder
Tafel

Wie wird der derzeitige Stand des Datenschutzes UG
und der Datendkonomie durch die SuS
eingeschatzt?

SuS lesen den Text und erarbeiten sich die EA M.04.02
gegenwartigen Positionen beziglich  der
Datendkonomie.

Besprechen und Festhalten der Ergebnisse Digitale Pinnwand oder
Tafel
Uberleitung Diskussion: Welche weiteren Lésungen sind UG
denkbar?

Erarbeitung

Erarbeitung/ Loésungsmodelle: SuS erarbeiten arbeitsteilig GA Gruppenpuzzle

Vertiefung/ jeweils ein Modell zur Regulierung der M 04.03
Datendkonomie. M 04.04
Sicherung der Ergebnisse der Gruppenarbeit in M 04.05
der Matrix in entsprechender Zeile fir das M 04.06
Modell M 04.07 Matrix
Die SusS stellen sich die Ergebnisse der GA Gruppenpuzzle
einzelnen Gruppen innerhalb von M 04.07 Matrix

Expertengruppen gegenseitig vor und halten
die weiteren Ergebnisse in der
Auswertungsmatrix fest

SuS diskutieren die Ergebnisse sowie die UG Info 04.01
Praktikabilitat der Modelle und entwickeln ggf.
zusatzliche Ideen fir Lésungen der Probleme

w der Daten6konomie.

berleltung -l Impulsfrage: Was kann ich personlich zum UG
Schutz meiner Daten tun?

Info = Sachinformationen fiir Lehrkrafte **M = Unterrichtsmaterialien
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