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Digitale Nachhaltigkeitsprojekte 
in der Schule umsetzen



Übersicht

1. Digitale Nachhaltigkeitsprojekte in der Schule 
umsetzen

v Kontext: Medienbildung, Nachhaltige Entwicklung 
(Rahmenlehrplan)

v Einbettung in das Fach Medien- und Kommunikation
2. Die Aufgabenstellung: Erklärfilme
v Ablaufplan: Recherche, Produktion, 

Veröffentlichung
v Ergebnisse
v Feedback der Schüler*innen
v Bewertung
3. Hinweise zur Veröffentlichung
v OER-Lizenzen
v Veröffentlichung auf Videoplattformen
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1. Nachhaltige Erklärfilme im Unterricht: 
Bildung zur Nachhaltigkeit (Rahmenlehrplan)
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v Kontext: Bildung zur Nachhaltigkeit und Medienbildung 
(Rahmenlehrplan)

v Einbettung in das Fach Medien- und Kommunikation



Kontext: Nachhaltige Entwicklung 
(Rahmenlehrplan)

v Rahmenlehrplan, Fächerübergreifende 
Kompetenzentwicklung, Teil B
„Die Schülerinnen und Schüler erwerben Kompetenzen, die es ihnen auf der Grundlage eines 
ethischen Wertesystems ermöglichen, nicht nachhaltige und nachhaltige 
Entwicklungstendenzen in einer zunehmend globalisierten Welt zu erkennen, zu analysieren 
und zu bewerten. Der wechselseitige Zusammenhang wird deutlich, wenn es gilt, zwischen 
verschiedenen Handlungsweisen bewusst zu wählen. 

Die Lernenden wenden interdisziplinär Wissen und Fertigkeiten an (Gestaltungs- und 
Handlungskompetenzen), die die Nutzung natürlicher Ressourcen langfristig erhalten, das 
Handeln zum Wohl aller ermöglichen und die das Zusammenleben der Menschen auf der Erde 
sozial gerecht gestalten. Dies schließt die Fähigkeit zum Umgang mit Konflikten ein.“
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v Rahmenlehrplan, Fächerübergreifende Kompetenzentwicklung, 
Teil B
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Kontext: Medienbildung (Rahmenlehrplan)



Einbettung in das Fach Medien- und 
Kommunikation
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Medien- und 
Kommunikation 

Videoplattformen

Zielgruppe: 
8. Klasse 

Laufzeit: 2 Monate 
(2 Unterrichtsstunden 
pro Woche) 

Soundbearbeitung

Teamarbeit

Videobearbeitung



v Ablaufplan: Recherche, Produktion, Veröffentlichung

v Ergebnisse

v Feedback der Schüler*innen

v Bewertung
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2. Die Aufgabenstellung



Ablaufplan Projekt
8

A.Recherche B. Produktion B. Veröffentlichung

Internetrecherche
Erschließen der Texte

Möglichkeiten:

- Schulwebsite

- Onlineplattform (Youtube, Vimeo etc.) 

Herstellen der Elemente

Filmen

Videobearbeitung

Soundbearbeitung



A - Recherche
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B - Produktion
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¨ Herstellung der Elemente

¨ Filmen

¨ Videobearbeitung

¨ Soundbearbeitung



Bewertung
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C – Veröffentlichung – OER Lizenzen
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¨ Schulwebsite

¨ Videoplattform, z.B. Youtube

à Möglichkeit eine Playlist zu erstellen für schulübergreifende 
Projekte

à Einstellungen unter „Videodetails“: Creative Commons + 
Namensnennung (der Standart ist cc by 3.0) 

à Videoeinbettung zulassen 

à Möglichkeit, Untertitel einzufügen 
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C – Veröffentlichung auf Videoplattformen



Feedback der Schüler*innen
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„Ich habe mir angeeignet, dass ich 
gut im Team arbeite und auch mit 
technischen Geräten umzugehen. 
Außerdem habe ich gelernt, wie 
man mit einem Tonaufnahmegerät 
umgeht und zu erklären, damit alle 
es verstehen.“

„An dem Projekt hat mir gefallen, 
dass wie eigentlich alles 
selbstständig machen konnten und 
uns auch die Bilder selbst 
aussuchen konnten.“



Digitale Nachhaltigkeitsprojekte & 
Unterricht in Zeiten von Corona 

Agnes Fabich

15

¨ Chancen: 

- SuS sind freier in der Zeiteinteilung. Eine Unterrichtsstunde ist 
nicht mehr auf 45 Minuten begrenzt. 

- Förderung der Selbstständigkeit der SuS

- Teamarbeit durch Online-Tools

¨ Schwierigkeiten: 

- Die SuS haben zu Hause unterschiedliche technische 
Vorraussetzungen



Digitale Nachhaltigkeitsprojekte & 
Unterricht in Zeiten von Corona 
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¨ Projektname: „nachhaltige Unboxing-Videos“



Digitale Nachhaltigkeitsprojekte & 
Unterricht in Zeiten von Corona 

Agnes Fabich
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¨ Name: Agnes Fabich
¨ Projektname: nachhaltige Unboxing-Videos

¨ Mein Projekt in 3 Hashtags:
# nachhaltige Verpackung
# ironischer Umgang mit Internetphänomenen
# kritischer Umgang mit Werbung auf Youtube

¨ Benötigtes Material: Kamera, Computer/Smartphone
¨ Benötigtes Personal: Lehrkraft zur Betreuung
¨ Benötigte Zeit: 1-3 Unterrichtsstunden
¨ ggf. Klassenstufe: 8
¨ Weiterführende Infos zum Projekt/ggf. Projektlink: s. Video



Beispiel Aufgabenstellung

Agnes Fabich
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Danke für Eure Aufmerksamkeit. 


